MUNICIPIO: Muzambinho - MG

PREFEITURA DE MUZAMBINHO

PROJETO: Reforma da Antiga Sede da Prefeitura

Data: 20-05-2020

CRONOGRAMA FiSICO-FINANCEIRO

ltein DESCRIGAQ VALOR DOS SERVICOS 1° MES 2° MES 3° MES 4° MES 5° MES TOTAL GERAL

Grandes Itens (Etapas da obra) R$1,00 | Peso% R$ 1,00 % R$ 1,00 % R$ 1,00 % R$ 1,00 % R$ 1,00 % R$ 1,00 %
1 |SERVICOS PRELIMINARES 1.312.74 0% 100% 131274 | 100% 0% 0% 0% 0% 1.312,74 100,00%
2 |REFORMAS 7863629 | 11% 100% 7863629 | 100% 0% 0% 0% 0% 78.636,29 100,00%
3 |ALVENARIA E DIVISORIAS 3.546,03 1% 100% 3546,03 | 100% 0% 0% 0% 0% 3.546,03 100,00%
4 |COBERTURA 32.503,60 5% 100% 16.251,80 50% 16.251,80 50% 0% 0% 0% 32.503,60 100,00%
5 |AGUA PLUVIAL 11.743 83 2% 100% 11.74383 | 100% 0% 0% 0% 0% 11.743,83 100,00%
6 |LOUGCASE METAIS 6.441,12 1% 100% 0% 0% 0% 0% 6.44112 [  100% 6.441,12 100,00%
7  |ACESSORIOS 1.174,92 0% 100% 0% 0% 0% 0% 117492 | 100% 1.174,92 100,00%
8 [PROJETO ELETRICO 45.967 64 6% 100% 2298382 50% 22.983,82 50% 0% 0% 0% 45.967 64 100,00%
9 |FORRO 12.312,50 2% 100% 0% 0% 12.312,50 | 100% 0% 0% 12.312,50 100,00%
10 |REVESTIMENTO 16.519,86 2% 100% 0% 16.519.86 | 100% 0% 0% 0% 16.519,86 100,00%
11 |PORTAS E ESQUADRIAS 240.23645 |  34% 100% 0% 0% 48.047 29 20% 144.141,87 80% 48.047,29 20% 240.236,45 100,00%
12 |PINTURA 56.842,01 8% 100% 0% 0% 0% 0% 56.84201 [ 100% 56.842,01 100,00%
13 |VIDRO 858226 1% 100% 0% 0% 0% 0% 858226 | 100% 8.582 26 100,00%

14 |PREVENGAOE COMBATE A
INCENDIOS E SINALIZACAO 1.031,18 0% 100% 0% 0% 0% 0% 1.031,18 | 100% 1.031,18 100,00%
15 |ELEVADOR 18581945 |  26% 100% 0% 92.909,72 50% 92.909,72 50% 0% 0% 185.819,45 100,00%
16 |LIMPEZA 4.644 42 1% 100% 0% 0% 0% 0% 4.644,42 | 100% 4.644,42 100,00%
TOTAIS | 707.314.29 | 100%] | 13447451 | 19%] 14866520 | 21%] 153.269.51 | 22%] 144.141,87 | 20%] 126.763,20 | 18%] 707.314,29 100,00%
TOTAIS ACUMULADOS | | 13447451 | 19%] 283.139.71 | 40%] 43640927 [—~52%] 580.551,09 | 82%] 707.314.29 | 100%]
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